
Einführung in Roblox Studio, Lua Programmierung & 3D Asset Erstellung

Kennenlernen von Lua Scripting in Roblox
Tools für die Roblox Asset Erstellung und Import in Roblox (Blockbench, Blender)
Möglichkeiten der Roblox Engine
Vor und Nachteile von Roblox für die Spieleentwicklung
Umsetzung eines einfachen Prototyps mit eigenen Scripts und Assets

Roblox Studio Workshop
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