Uberblick &
Grundsatze Sineras

[SZENARIO FUR DESTINY DUNGEON] "Evolving Open World" Szenario fiir spontane Runden,
EinfGhrungsrunden und Oneshots.

e Grundsatze der Welt

e Magiearten

o Konzentrations-Magie

o Der Hame-Kahahema-Heha-Tanz



Grundsatze der Welt

Wo sind wir?

Wir befinden uns auf einem Planeten, und gebildete Wesen wissen auch, dass es ein Erdenrund ist.
Planet: Sinera
6 Kontinente

Canaria -> Stadtstaat von Elbenwacht
Unbekannt

Lyann -> Eis und Schnee , oberhalb von Canaria
Myzelia -> grolser Pilzwald / Dschungel
Zephyrion -> verwusteter Kontinent

Srilur -> groBtenteils von Wuste bedeckt

Enteninsel

Geologie

Rolle der Magie

jeder hat etwas magie in sich - kann zaubertricks wirken
nur einige haben das potential echte magier zu werden
magie vererbt sich in der familie , kann generationen Uberspringen
feuer

wasser

erde

luft

emotionsmagie verbunden musik

schattenmagie / tod und leben , geachtet wegen geschichte



Drachen exsistieren

Gotter / Religion / Moral

keine Gotter als machtigste Instanzen
moralisch ambivalent

Bdse hangt der von der Perspektive ab

Naturreligion im Bezug zu Trem

Geschichte

Ursprung in Zephyron

kataklystisches Ereignis -> verwUlstung von Zephyron
Exodus nach Canaria

Poltische Landschaft

Technologische Entwicklung



Magiearten



Magiearten

Konzentrations-Magie

Konzentrationsmagie ist die Magie, die jeder Leihe mit einem Meister und genug Training erreichen
kann. Doch sie ist auch entsprechend schwach, also um starkere Magie auf diese Weise zu wirken
muss man sie entsprechend unterstutzen.

Die Fahigkeiten der Konzentrationsmagie:

Korperverstarkung 2SP

Krieger, M6nche und Soldaten treinen diese technick fur jahrzehnte, nur um eine bessere
Chance auf dem Schlachtfeld zu haben.

Krieger, Ménche und Soldaten trainieren diese Technik far Jahrzehnte, nur um eine bessere Chance
auf dem Schlachtfeld zu haben.

Leihe: Anfanger kénnen ein bisschen schneller rennen, ein bisschen langer durchhalten und sind
insgesamt eineinhalbmal starker, als sie es eigentlich sein sollten.



Magiearten

Der Hame-Kahahema-Heha-
Tanz

Tanzmagie ist eine relative vielseitige Technik mit der fahige Magier immense Energiemengen
freisetzen kénnen.

Tanzmagie nutzt hauptsachlich emotionale Magie, welche durch die Bewegung erzeugt und
fokussiert wird.

Damit Tanzmagie effektiv wirken kann muss der Nutzer eine magische Feldverbindung mit seinen
Extremitaten aufbauen.

Ein solches feldverlauft bei den meisten Arten vom Kopf, zu den Armen und dann zu den Beinen.
Diese Verbindung ist wichtig, damit sich der Magier eins mit seiner Bewegung werden und so viel
Energie wie mdéglich daraus ziehen kann.

Spezielle Kleidung verstarkt und fokussiert die Feldlinien um bessere Ergebnisse zu erzielen; dabei
sind Schuhe und Handschuhe besonders wichtig um Verletzungen durch Feldlinienverengungen,
bei groBeren Energien, an den Extremitaten zu verhindern.

Da bei der Tanzmagie der Gemutszustand, die Bewegungen und die Energie verbunden sind ist fur
optimale Ergebinsse ein immenser Kraftfokus und eine hohe Agilitdt Empfehlenswert.
Sollte man nicht Agil genug sein (Agilitatsprobe) schafft man es nicht genug Energie aufzubauen
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und man musste von vorne anfangen.

Sollte man aber, auf Grund von unzureichendem Kraftfokus (Kraftfokusprobe), die Kontrolle
verlieren, so kann es sein, dass die grolien Energiemengen unkontrolliert freigesetzt werden
wodurch man sich selbst und andere stark verletzen kann.

Man kann auch durch verschiedene Tanzstile unterschiedliche Magiearten nutzen. Ein tanz mit
flieBenden Bewegungen kann zum Beispiel Wassermagie mit in den tanz einbeziehen; oder man
kdonnte feste Schritte mit stabilem Stand einbauen um Erdmagie zu nutzen. Da Tanzmagie ja sehr
stark sein kann hat man damit das potenzial Tsunamis oder sogar Vulkanausbriche auszuldsen,
was aber viel Kraftfokus und Agilitat benotigt.

Weiterhin kann man die Magiefelder mit einem Partner "verschranken" um ein noch héheres
Potenzial zu haben was auch einfacher zu kontrollieren ist.

L
| \Ir
Tatsachlich wird es mit mehr Leuten einfacher ein Feld aufzubauen, allerdings wird es schwer die

Energien weiter zu heben als bei weniger Personen, da hohere Gruppenkoordination bendtigt wird.

Tipp: Musik kann die emotionale Magie und das Takt-/Rhythmusgefuhl starken.
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