Wie schreibe ich eine
Kreatur

Was ist meine Kreatur?

Worauf Basiert deine Kreatur? Das kann eine Eidechse, ein Ziege oder auch eine Minze.

Sobald du deine Basis hast, kannst du Uberlegen, was deine Kreatur besonders Macht. Beispiel: Sie
hat Fltgel, grolse Hauer oder leuchtende Augen? Wie lebt es und wie Bewegt es sich in seinem
Habitat

Intelligenz:

Wie Intelligent ist deine Kreatur? Kann sie in Kolonien kooperieren, Kann es sprechen oder kann es
gerade mal so sich bewegen?

Verhalten zu Menschen:

Dabei kannst du dich auch fragen, wie es zu Menschen steht. Sind Menschen fur es Futter, oder
sind es Nutztiere wie Schafe und Kilhe? Handelt es mit Menschen oder versteckt es sich in den
Tiefsten hohlen.

Ist es Gefahrlich und wenn ja, wie sehr? Hat es schwachen und starke, die sie Spieler finden
kénnen?

Loot:

Loot kann alles sein, was vom Tier stammt. Das kann geschorenes fell sein, abgebrochene hérner
oder auch das Leder. Was konnen leute von dieser Kreatur wollen?

Weitere sachen zu Gegenstanden
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