Themen

Themen

Spiele sind ein sehr umfangreiches und vielfaltiges Medium,
damit du nicht den Uberblick verlierst sind die Aufgaben, im

Spiellabor "Quests" genannt, unterschiedlichen Themen
zugeordnet.

« Game Programming
Baue Minispiele, stell dich den D

Herausforderungen und lerne w

Spiele ausmacht!

n
meistern.

Game Art =

Art, 3D Models oder

produktion, Audioaufnahme und

mehr.

Storytelling »

integrierst

andere L. anten bei

Spielrunden und Game Jams be:
mit Arduino, ESP32 & Co!
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