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Jeder Laborant startet mit 3 Leben.

Verlust eines Lebens durch Fehlverhalten

Fehlverhalten wahrend Spiellabor Veranstaltungen oder bei Nutzung der Spiellabor
Dienste kann von der Laborleitung mit dem Verlust eines Lebens geahndet werden.
Nach Verlust des Lebens ist dem Laboranten far die restliche Dauer der laufenden
Veranstaltung die Nutzung von Spiellabor Ressourcen untersagt.

Willentlicher Verlust eines Lebens

Manche Aktionen im Spiellabor kosten den Laboranten ein Leben z.B. der Abbruch
eines Laborprojekts. Entscheidet sich der Laborant willentlich fir den Verlust eines
Lebens, hat dies keine negativen Auswirkungen auf seine Teilnahme an der
laufenden Veranstaltung.

Verlust des letzten Lebens

Verliert ein Laborant das letzte Leben so endet seine Mitgliedschaft im Spiellabor
augenblicklich und alle Daten des Laboranten werden geloscht. Es ist keine
weitere Teilnahme an Spiellabor Veranstaltungen maglich. Die Kennkarte ist
umgehend der Laborleitung auszuhandigen.

Leben wiederherstellen / dazuerhalten

Nur Senior Laboranten kdnnen Leben wiederherstellen indem sie einen
im Spiellabor Plantool beschriebenen Auftrag erledigen.

Created 25 July 2023 12:19:36 by max
Updated 15 October 2023 09:59:13 by max


https://wiki.spiellabor.org/uploads/images/gallery/2023-10/spiellabor-framework-leben.png

