Spielercharaktere

Charaktere die von Spielern in der Kampagne oder auch in Oneshot Abenteuern gespielt werden.

Rokan

Helios

Galbatorix

Gerald

e Liv
e Teb
Wilaf Smaul



Rokan

Name: Rokan sohn von Gerald

Geschichte: Rokan ist mit abenteuern GroBgeworden. Sein Intellektuell etwas beschrankter Vater
hat ihn, nach dem Tod seiner mutter mit auf die Reise genommen. Die Uberreste seiner Mutter, die
sich auf ihre recht Hand beschranken begleiten ihn auf seinen Abenteuern. Sein Vater ist
verschwunden, doch er versucht ihn mithilfe seines Reichen Onkel Vendort Irrwitz seinen Vater zu

finden. Doch in Akt 1 der Irrwitzigen Entfihrung wurde eben dieser Entfuhrt.

Fohigkeiten: Rokan ist ein Junger Nekromant, welcher in Jungen Jahren sein Magischen
fahigkeiten Entdeckt hat. Seine mutter, welche Ebenfalls eine Schamnin der Toten war. Sie lehrte
ihm den umgang mit dem Erwecken von kleinen Lebewesen.


https://wiki.spiellabor.org/books/chronik-der-ereignisse-SHj/page/akt-i-willkommen-in-sandalore

Helios

Ein ehrwlrdiger Krieger, dessen Mission es war, den Namen seines ,,Gewlrzes mit exotischem
Namen“ herauszufinden. Dieses stellte sich als kondensierter Drachenatem heraus.



Galbatorix

Ein starker und sturer Zwerg und ein guter Brieffreund von Wendot Irrwitz. Er hat ein schweres
Alkoholproblem und ein Geheimnis ??? Er ist sehr auf Geld fixiert und weil§ es seinen Hammer zu
zertrimmern und wieder zu reparieren. Er ist im Besitz eines magischen Bestienzahns, aus dem er
einen magischen Tee brauen kann. Dieser macht ihm, wenn er dem Tee widerstehen kann, zwar
starker, doch wenn etwas schiefgeht, hat das Schlimme folgen.



Gerald

Ein machtiger Hexer mit guten Sinnen. Er nimmt oft eine etwas passivere Rolle an, doch wenn er
mal was macht, ist es meist sehr hilfreich. Allerdings hat er ein gewaltiges Elfensandproblem.
Elfensand ist eine vitalisierende Droge, die sehr teuer ist und schnell siichtig macht.
UnregelmaBiger Konsum kann seeehr schlimme Folgen haben. Zudem hat er auch noch einem
extrem hasslichen und hdéllisch stinkenden Stab, der sehr machtige Magie in sich blrgt und nun an

Gerald gebunden ist.



Liv

Eine Abgesandte Elfische Wasserhexe des Hohen Rates. Sie ist ehrenvoll und auf einer
diplomatischen Mission wegen der Dschinn. Sie mochte verhindern, dass die Dschinn alle Magier
fr BOsartig erachten und sie deshalb entweder Befreien oder beschwichtigen. Sie reist mit einem
Falken mit dem sie sowohl Sinne, als auch einen Kdérper teilen kann.

Ihr Nachname ist Starwood


https://wiki.spiellabor.org/books/organisationen/page/rat-von-canaria

Teb

Tab: Unser aller guter Freund Tab. Wir alle Kennen ihn, wir alle Lieben ihn und keiner Wiurde ihm
Misstrauen. Doch trotzdem ist irgendetwas ungewohnt an ihm ... Besser nicht dariber nachdenken.



Wilaf Smaul

Ein explosiver Magier dessen Gedanken die Form von explodierenden Furzen an.



