Talente nach Typus & Grad

Aufstellung der wahlbaren Talente nach Typ



Talente nach Typus und Grad

Typ Grad 0 Grad 1 Grad 2 Grad 3
EIf Finte Blitzschiitze Arkaner Sog Blattschuss
Inspirieren Elementarpfell Doppel Spharentor
Licht Nebel Eliminieren Spiritueller Fihrer
Magische Wahrnehmung Perfektes Geddchtnis Heilende Hand Wasserlauf
Rekonstruieren Reise der Sinne Magie binden
Unbehagen Schwachstelle getroffen
Zwerg Blockade Durchatmen Besondere Kandle Einsturz
Eherne Glieder Handarbeit Demolieren Freund des Feuers
Fallen entgehen Ristungen gewohnt Kraftakt Steinerne Faust
Harmlos Schloss knacken Riposte Todesfalle
Helfende Hand Schwere Attacke Zusammenflgung
Resistenz Willensstark
Zauber stiren
Hexer Faszination Gefiihlswallung Amnesie Machtspiel
Finstere Drohung Nebel Beschwdrung Seelentausch
Gestus Schwarm rufen Empathie Tiergestalt
Harmlos Tier rufen Erinnerung hinzuftigen Zone der Verwirrung
Krduternase Verzogern Fluch
Magische Wahrnehmung Pflanzenfreund
Unbehagen
Barbar Dazwischengehen Beschleunigen Bewusstlos schlagen Einsturz
Eherne Glieder Durchatmen Blitzgeschwind Steinerne Faust
Finstere Drohung Grolber Sprung Demolieren Tierherrschaft
Natdrliche Einheit Handarbeit Kraftakt Unaufhaltsam
Resistenz Schwere Altacke Spinnenlauf
Sprache der Tiere Willensstark Zusammenfiigung
Dieb Blockade Beschleunigen Aura der Stille Blitzreflex
Fallen entgehen Disportation Besondere Kanéle Todesfalle
Finte Exit Blitzgeschwind Wirbelwind
Harmlos Grolber Sprung Objekttausch
Katzenfall Schloss knacken Riposte
Schwer zu treffen Tduschgerdusch Spinnenlauf
Seher Gedankenband Perfektes Geddchtnis Empathie Eingebung
Krduternase Reise der Sinne Heilende Hand Spiritueller Flihrer
Licht Schwachstelle getroffen lllusion Strategisches Genie
Magische Wahrnehmung Tduschgerdusch Magie binden
Rekonstruieren Warnung Takiiker
Schwer zu treffen Zuspruch
Splrnase
Waldldufer Katzenfall Beschleunigen Blitzgeschwind Blattschuss
Krduternase Blitzschiitze Kraftakt Tiergestalt
Natirliche Einheit Grolber Sprung Planzenfreund Tierherrschaft
Resistenz Schwarm rufen Riposte Wasserlauf
Sprache der Tiere Tier rufen Spinnenlauf
Splrnase Warnung
Gaukler Fallen entgehen Disportation Amnesie Blitzreflex
Gedankenband Exit Aura der Stille Fremdgestalt
Gestus Gefiihlswallung Auswechslung Seelentausch
Harmlos Perfekies Gedéachtnis Empathie Zone der Verwirrung
Helfende Hand Telekinese Fluch
Verzdgern Objekttausch
Krieger Dazwischengehen Blitzschiitze Bewusstlos schlagen Blitzreflex
Eherne Glieder Durchatmen Blitzgeschwind Strategisches Genie
Finstere Drohung Ristungen gewohnt Kraftakt Unaufhaltsam
Finte Schwachstelle getroffen Riposte Wirbelwind
Inspirieren Schwere Attacke Taktiker
Schwer zu treffen Willensstark Zuspruch
Magier Gedankenband Disportation Auswechslung Feuerball
Gestus Elementarpfell Beschworung Fremdgestalt
Licht Nebel Eliminieren Levitation
Magische Wahrmehmung Tduschgerdusch lllusion Sphdrentor
Rekonstruieren Telekinese Magie binden Versteinerung
Unbehaden Warnung
Zauber stiren
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