Begabungen

Erlauterung der Begabungen Wissen, Handeln, Soziales

2.1 Begabungen

In How to be a Hero bilden drei Arten von Begabungen die Grundlage fir
deinen Charakter und dessen Fahigkeiten:
Handeln, Wissen und Soziales.

Diese Begabungen geben das Vermogen deines Charakters in einem
bestimmten Feld von Fahigkeiten an. Solltest du eine Aktion ausflihren
wollen, die du nie explizit gelernt hast, musst du eine Probe auf den Wert der
Begabung wiirfeln, zu der die entsprechende Aktion zahlt. Wirfe auf
Begabungen kénnen keine kritischen Erfolge erzielen.

Was bedeuten diese Begabungen?

Handeln: Eine Handlung ist, was dein Charakter aktiv tut. Handeln
hat vor allem eine physische Komponente. Korperlich anstrengende

* - } Aktionen
(z.B. das Anheben eines schweren Gegenstands oder das Fallen

von Baumen) zahlen genauso in diese Gruppe wie feinmotorische

“—- Aktionen (bspw. das Schnitzen einer Holzfigur).
Wissen: Wissen braucht dein Charakter beispielsweise, um eine
fremde Sprache zu verstehen, politische Zusammenhéange einordnen
zu kénnen, mathematische Zusammenhange nachvollziehen oder
Pflanzen und Tiere unterscheiden zu kdnnen.
Fahigkeiten, die in der Gruppe Wissen heimisch sind, gelten oft als
neutral und analytisch. Hierunter fallen meist geistige Fahigkeiten, die
besonders von Intelligenz und Bildung abhangen.

I:_E. Soziales: Soziale Fahigkeiten werden vor allem bei der
I:: E Interaktion mit Nicht Spieler Charakteren notwendig. Soziales
] beschreibt also vor allem Fahigkeiten mit sozialem Ausma@, alles,
_’H‘-_ was mit zwischenmenschlicher Interaktion zu tun hat. Hierzu gehoren
aktive Fahigkeiten wie Lugen oder Manipulieren, aber auch passive
B Fahigkeiten wie beispielsweise Menschenkenntnis.
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