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Hunger --> Sollten die Fische Hunger haben, so ist die Vergütung für den Aufwand, welchen sie
leisten ungenügend.
Visuelle Darstellung: Fische schwimmen an der Wasserdecke und warten auf ihr Essen.

Wut/Stress --> Sollte Wut/Stress unter den Mitarbeitern herrschen, so jagen die Fische sich
hinterher.

Entäuschung --> Sollten die Mitarbeiter derzeit Entäuscht sein, so verstecken sich die Fische. 

Zufriedenheit mit der Geschäftsführung --> Im Aquarium gibt es eine Schiff welches die
Geschäftsführung wiederspiegelt. Halten sich die Fische dort auf, sind diese zufrieden. So weiter sie
sich entfernt von dem Schiff aufhalten desto unzufriedener sind

Unternehmensklima --> Sollte das Klima im Unternehmen nicht stimmen so fangen die Wände an
sich zu verdrecken.

 

Konzept zur Orientierung an Oberkategorien:
https://en.wikipedia.org/wiki/Person%E2%80%93environment_fit

Moods des Aquariums
Zustand der Fische

Zustand des Aquariums

https://en.wikipedia.org/wiki/Person%E2%80%93environment_fit


Technologien



Technologien

Flutter / Dart
Prototyp basteln mit Construct

Brainstorming mögliche
Technologien


