Vorlage & Legende

Nutze diese Vorlage um deine Ideen flr ein Minispiel festzuhalten.

Erklarung der Farben/hervorhebungen:

Normalen Text
Unentschiedene/ Offene Sachen, die verandert werden konnen - Lila

Elemente oder Details, die viel Arbeit sein konnten und erstmal aussen vor bleiben sollten oder
nicht unbedingt ndtig sind - Rot

Elemente oder Details, die auf jeden fall rein mussen, sehr wichting sind. Kern prinzipien des Spiels
auf welche sich als erstes konzentriert werden sollte - Blau

In-Game Location

Beschreibung

Ansicht & Spielfeld

Steuerung

Inputs zur Steuerung der Figur



Weitere Inputs

Ul Elemente/ Variablen

Spielverlauf/ Ziel und Hindernisse
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