thetaBlau

Hi, ich bin einer der Teilnehmer an diesem Workshop und entwickle mit Freude Spiele in
ebendiesem, ich verfolge mehrere Projekte gleichzeitig und werde dabei von dem Team
unterstitzt.

Dies ist einer der Griinde warum mir dieser Workshop so gut gefallt, auBerdem mag ich die
freundliche Atmosphare die hier jeden Freitag herrscht.

Meine Lieblingstools sind Construct, 1Bitdragon und Blender.
Ich habe im folgenden einige Fotos von meinen Projekten gepint:
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