lambdaSchwarz

Ich habe gelernt mit Construct 3 zu Programmieren. Ich konnte viele Spiele fertigstellen. Hier ein
paar Beispiele:

¢ Schiittel den Bananenbaum
ein Multiplayer Clicker-Game
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e Sternshooter
ein "Raumschiffsimulator"


https://wiki.spiellabor.org/uploads/images/gallery/2024-10/image.png

SHOCKWAVE READY
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e Squarejump
ein abstrakes Jump'n'Run
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e Der Ausbruch
ein Ratselspiel im Gefangnis
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https://wiki.spiellabor.org/uploads/images/gallery/2024-10/JGmimage.png

e oder GoGing
ein Strateiespiel mit fast fertiger Kl
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