Sandalor

Agra beherrscht.

Der Legende nach gelang es den Grindern der Hauser vier machtige Djinns mit Magie an ihre
Familien zu binden. Die Djinns schufen jeweils eine fliegende Insel fir jede Familie. Von diesen
Inseln, die mit Uppiger Vegetation geschaffen wurden, ergoss sich fortan ein stetiger Schwall an
Wasser auf die Wustenoberflache.

So wurde es moglich, im Schatten der vier Inseln eine weitldufige Stadt in der Wuste zu grinden.

Sandalores Bevdlkerung konzentrierte sich fortan darauf, die Bedurfnisse ihrer adeligen Génner zu
befriedigen und spezialisierte sich im Lauf der Zeit auf das Erzeugen und Manipulieren von
Geruchen und Geschmack. Zahlreiche Geruchsmeistereien sorgen daflr, dass es ins Sandalore
selten und auf den Inseln des Adels niemals schlecht riecht.

Es gibt die 4 Hauser von Sandalore:

Saldar: Gefluhrt von Matriarchin Esme Saldar
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Noud: GefUhrt von Gesht Noud
Tevesh: Gefuhrt von Adran Tevesh

Agra: Gefuhrt Agra der vierten.
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