Krahenkliff

Krahenkliff ist eine geheime Festung im Arzgebirge, dort werden die besten Ritter im Namen des

Rates von Canaria.

Die kalten Winde haben die dereinst magische Kristallstruktur unter dem Gebaude mittlerweile
zerrUttet, die schroffen Felskanten werden trotzdem Tag fur Tag in zum Trainieren verwenden, das
heftige Krachen der Schwerter hért man bis in die Dérfer in den Talern. Diese allerdings wissen
nichts vom Krahenkliff, also erzahlen sie sich von einem ewigen Kampf des Ritters Horgenbold und
dem Drachen Turrgack.
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