
Emily Boom, die Zwergenschwester von Kar und Adrastus Boom, könnte nicht unterschiedlicher
sein. Während ihr Bruder von Feuer und Lärm beseelt ist, ist sie die verkörperte Ruhe und
Gelassenheit. Ihr silbernes Haar fällt sanft über ihre Schultern, und ihre smaragdgrünen Augen
strahlen eine besänftigende Aura aus. Statt im Labor mit explosiven Mixturen zu experimentieren,
findet man Emilé oft in der Natur, wo sie mit geschickten Händen die Heilkraft von Kräutern und
Pflanzen nutzt. Ihre elegante Kleidung besteht aus erdigen Farben und natürlichen Materialien.
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