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Objekt: Ein Objekt ist eine Instanz einer Klasse und repräsentiert ein konkretes Element
mit Zustand und Verhalten, das durch Daten (Attribute) und Methoden definiert ist.
Methode: Eine Methode ist eine Funktion, die zu einer Klasse gehört und das Verhalten
von Objekten dieser Klasse definiert. Methoden können Daten manipulieren und Aktionen
ausführen.
Daten: Daten sind Informationen, die verarbeitet oder gespeichert werden können. In der
Programmierung werden sie oft als Variablen oder Objektattribute dargestellt.
Variablen: Eine Variable ist ein Speicherort, der einen Wert hält, der während der
Ausführung eines Programms geändert werden kann. Sie dient dazu, Daten zu speichern
und auf sie zuzugreifen.
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